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lhminen +

Roolipeli neljalle pelaajalle ja pelinjohtajalle

Lauri Lukka

“Vuosi on 2102. Teknologisen kehityksen turvaamiseksi luotu HIVE-tekodly on saavuttanut tietoisuuden
kolmekymment& wvuotta sitten. llmastonmuutos on nostanut merenpintaa useita kymmenid sentteja
upottaen alleen muun muassa Alankomaat, maapallon lampeneminen taas on tehnyt paivantasaajasta
aavikkoa, mutta uusia viljelymaita on Idydetty lahes napapiiriltd saakka. Kaikkialle ulottuva I-net®
hallitsee maailman markkinoita, mediaa ja tietoliikennettd, ja sitd kontrolloi HIVE. *
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Pelinjohtajan opas

Tasséd oppaassa on tiivistettynd kaikki, mitd tarvitset tdmdn vapaamuotoisen roolipeliseikkailun
vetdmiseen. Pelin painopiste on vahvasti hahmojen vélisissa suhteissa ja ristiriidioissa. Ryhmasta riippuen
pelin arvioitu kesto on noin 2 — 4 tuntia, mutta tdmé opas antaa myds pohjan pidemmalle, muutaman
pelikerran kampanjalle. Lahestyttavyyden vuoksi tdmd opas on mahdollisimman tiivis, eika siten
valttdmatta vastaa kaikkiin kysymyksiisi — onneksi sen ei tarvitsekaan. Roolipeleill4 on tapana ohjautua
urille, joita pelinjohtaja tai -kirjoittaja ei arvannut. Tallgin voit pelinjohtajana vain improvisoida.

Ihminen + on suunniteltu erityisesti conissa pelattavaksi ja se on Kirjoitettu osaksi vuoden 2014
Ropeconin skenaariokisaa. Sen keskeisid teemoja ovat valta ja vapaus, ja sen on tarkoitus valittya
pelaajille myods siind, ettd heilld on valtaa suhteessa hahmojensa valintoihin ja pelin kulkuun. Mikali
pelaajat eivat tunne toisiaan ennen pelid, pelinjohtajan on hyvé tukea ryhmaytymista ennen pelia pienelld
harjoitteella tai tutustumisella. Tarke&a on, ettd jokainen pelaaja saa aanensa kuuluville. Sen sijaan, etta
pelid hidastettaisiin raskailla pelimekaniikoilla, anna seuraavien ohjenuorien ohjata johtamistasi:

e Pelin s&annot:
o Kysele pelaajilta ja rohkaise heita keskusteluun
o Haasta pelaajia keksiméén aina enemmén: “hahmosi onnistuu, mutta...”
o Palkitse kekselidimmat ideat, &la kiinnitd huomiota sivujuonteisiin
o Ohjaa pelaajia ratkaisemaan konfliktit taistelun sijasta puhumalla
o Pidé peli jatkuvasti liikkeessd, mutta ndkemyksesi suuntaan
e Pelin keskigssa ovat
o Pelaajat, ei pelinjohtaja
Hahmojen véliset suhteet
Pelin teema: valta ja vapaus
Pelin genre futuristinen scifi-fantasia, miten ikind sen tulkitsettekaan
Yhteinen tarinankerronta, ei yksilokeskeisyys: ohjaa pelaajia toimimaan yhdessé

O O O O

Pelaamisen iloa!




H+ | Ihminen + -roolipeli

Valmistelut ennen pelin aloittamista

e Lue pelimateriaalit ja taustatarina
e Toivota pelaajat tervetulleiksi
e Kerro lyhyesti roolipelaamisesta:
o Kyseessa on yhteisen tarinan kertominen, jossa jokainen eldytyy omaan hahmoonsa
o Pelin genre on scifi-fantasia, vertaa tata esimerkiksi Beowulf-elokuvaan
o Esittele jokaisen neljan hahmon hahmoluokat, erikoisominaisuudet ja nimet.
e Pyyda pelaajia valitsemaan oma hahmonsa ndiden joukosta tai arvo ne.
o 1/O-Bardi Svarog, noin 40v
= PBardit ovat teknologian mestareita. He pystyvat syntetisaattorinsa avulla
etakayttdjand manipuloimaan ja hakkeroimaan monimutkaisiakin laitteita.
= Ylikellottamalla piirilevynsa bardi pystyy hetkellisesti hallitsemaan yhté
kyborgia tai robottia.
o Core-Barbaari Rex, noin 20v
= Barbaarit ovat fyysisyyden mestareita. He taistelevat ainoastaan yhdell,
sieluunsa sitomallaan aseella, jota he pystyvét ohjaamaan ajatuksensa voimalla.
= Syvan tahtonsa avulla barbaari pystyy rikkomaan kehonsa rajat ja muokkaamaan
kehoaan hetkellisesti, jolloin se voi suoriutua mahdottomistakin tilanteista.
o Brandi-Druidi Kaschei, noin 30v
= Druidit ovat vuorovaikutuksen mestareita. He pystyvat omaksumaan tietyn
eldimen energian ja kayttdméaan sen ominaisuuksia hyvakseen.
= Druidi pystyy ohjaamaan ja manipuloimaan eldaimid. Kovan ponnistelun kautta he
voivat myos lukea ja valittad ajatuksia.
o Analogiashmaani FM-2130, noin 50v
= Shamaanit ovat sielumaailman mestareita. He pystyvat havaitsemaan kaikkialla
ldsndolevat esi-isét ja pyytdmaan heidan tietojaan haudan takaa.
= Shamaani pystyy rumpu- ja sulkarituaalin kautta pystyy valumaan osittain esi-
isien henkimaailmaan ja jopa syvemmalle kasitteiden tasolle.

e Jaa jokaiselle pelaajalle heidan hahmonsa seké kopio taustatarinasta
o Pelagjien luettua edelliset, pyyda heité esittelemdan ja kuvailemaan hahmonsa
e Vastaa pelaajien kysymyksiin, minka jalkeen aloita peli

Pelin jalkeen keskustele pelaajien kanssa heidan kokemuksestaan
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Tausta
Jaettavaksi jokaiselle pelaajalle

Vuosi on 2102. Teknologisen kehityksen turvaamiseksi luotu HIVE-tekodly on saavuttanut tietoisuuden
noin kolmekymmenta vuotta sitten. llmastonmuutos on nostanut merenpintaa useita kymmenia sentteja
upottaen alleen muun muassa Alankomaat, maapallon ldampeneminen taas on tehnyt paivantasaajasta
aavikkoa, mutta uusia viljelymaita on ldydetty ldhes napapiiriltd saakka. Kaikkialle ulottuva I-net®
hallitsee maailman markkinoita, mediaa ja tietoliikennettd, ja sita kontrolloi HIVE.

Samalla ihmiskunta on jakaantunut. Suurin osa ihmisistd kuuluu metropoleissa asuviin Kehittyneisiin
(Ihminen +), teknologisia uudistuksia ihannoiviin massoihin, jotka odottavat jatkuvasti HIVEN tarjoamia
kiinnostavia augmentaatioita eli teknologisia lisdyksid ihmisen rajoittuneeseen fysiikkaan. Uusimpia
villityksid ovat kyky leijua ilmassa, lukea yhteistpalvelujen viesteja ajatusten avulla ja pelata Wizz-
taistelupelia virtuaalitodellisuudessa. Naiden lisdysten mukana tulee kuitenkin nédkyméaton hinta: yha
tiukempi sidos HIVEen, joka ei ole end4 vuosiin ollut ihmisten hallinnassa. Pdinvastoin — se on kehittanyt
turvakseen kyborgien armeijan.

Niitd, jotka eivat ole ottaneet vastaan HIVEN kyberneettisid lahjoja, kutsutaan yleisesti Alkuasukkaiksi
(Ihminen O) tai asuinpaikkansa mukaan esimerkiksi inuiiteiksi, intiaaneiksi tai nuubialaisiksi. Suuressa
muuttoliikkeessa metropoleista maaseudulle he ovat pyrkineet etddnnyttamaan itsensa HIVEsta, miké on
syventényt kahden ihmisryhman valista eroa. HIVE ei kuitenkaan ole jattdnyt heité rauhaan, vaan haluaa
saattaa nama kansat loistonsa ja valtansa alle. Alkuasukkaiden toiveena sen sijaan on yhteiskunta, jota he
voisivat itse hallita, vaikka se tarkoittaakin palaamista 2000-luvun alun teknologiaan.

Uralin uljaiden vuorien juurella eldd Bashkir-heimo, lahelld Magnitogorskin metropolialuetta, josta
moni heistd on paennut vapaampaan elamaan. Mahdollisuus elda rauhassa on kuitenkin kaventunut vuosi
vuodelta ja HIVEn ldhettdmat “rauhaa turvaavat” kyborgi-joukot, kaikkialle tunkeutuva valistuksellinen
informaatiomateriaali seka nouseva verotus tekevét elamasta kohtuuttoman tiukkaa. Lisaksi huhut vapaata
tahtoa “hallitusti rajaavasta” VAListus-sirusta, alkuasukkaiden joukkoon soluttautuneista agenteista ja
uudesta kehittyneemmaésté kyborgi-ihmis -rodusta ajavat yha pienempiin alueisiin rajattuja Alkuasukkaita
aina vain ahtaammalle.

Bashkir-heimo on onnistunut pitdmaan visusti salassa oman projektinsa, jonka tarkoitus ei ole vapauttaa
ainoastaan Uralin alueen heimoja, vaan palauttaa kaikille ihmisille, niin Kehittyneille kuin
Alkuasukkaillekin, heiddn mahdollisuutensa paattdd omasta elamastaan ja tehda HIVEsta jalleen isénnén
sijasta renki. T&té tarkoitusta varten nelj& heimon luotettua jasentd, tietokonevihastaan tunnettu core-
barbaari Rex, innoittavia savelia mikrosiruistaan taikova 1/0-bardi Svarog, ketterdjalkainen brandi-druidi
Kaschei sekd FM-2130, heimon analogiashamaani, ovat matkalla kohti Magnitogorskia. Heidan
mukanaan on salamyhkéinen laatikko, jonka pronssisista sisuksista péésee aika ajoin hoyryé ja jonka
hammasrattaat liikuskelevat ndenndisen satunnaisesti.

Heidan tehtavansa: kytkea laatikko I-net’-kantavdylaan Magnitogorskin katedraalin luona.

Heidan tavoitteensa: vapauttaa ihmiskunta.
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Tiivistelma tapahtumista ennen pelia pelinjohtajalle:

2070-luvulla FM-2130 oli mukana tiimi4, joka kehitti HIVE-tekoalya. Hanet kuitenkin erotettiin tiimista,
koska han oli huolissaan HIVEn empatian puutteesta. Samaan aikaan hénen puolisonsa erosi hénesté
toisen henkilon vuoksi, ja FM-2130 joutui jattdmaan nuoren Kaschei-poikansa/tyttdrensa huoltajuuden
heille hallitsemattoman stimulanttien kéyton vuoksi. Kéytyadn pohjalla FM-2130 koki menettdneensa
kaiken ja l&hti aavikolle etsimd&n uutta elama&, jonka l0ysi Ural-vuorten uomasta sijaitsevasta Bashkir-
heimosta.

Noin kymmenen vuotta sitten, vuonna 2090, kyldssa asemansa vakiinnuttanut shamaani FM-2130 otti
vastaan nuoren Dola-neidon ja hénen nuoren poikansa Rexin. Vain FM-2130n pistdva Kkatse ja
luonnonhengiltd saamat voimat paljastivat Rexin todellisen auran: han oli kyborgi. FM-2130 otti heidat
kuitenkin heimon helladn huomaan, silla néiden kahden vélinen suhde oli selvasti syvé, mik& on erittdin
poikkeuksellista kyborgille ja ihmiselle.

Rex olikin ainoa laatuaan, testausvaiheessa oleva prototyyppi: kyborgi, joka luulee olevansa ihminen.
Hén oli vapaustaistelijoiden hyokkayksessa paennut laboratoriosta ja menettanyt muistinsa, minka jalkeen
Dola otti hénet lapsekseen. Huomattuaan Rexin katoamisen HIVE lahetti agenttejaan ympéri Eurooppaa
etsiméan hantd. Yksi etsijoistd oli heledkielinen bardi Svarog, joka saapui kyladn muutamia kuukausia
myO6hemmin. Héanen sensorinsa eivat kuitenkaan tunnistaneet Rexid, mutta kaikkia todennakoisyyksia
vastaan h&nen sydadmensa tunnisti tdmén &idin, Dolan. Svarog jatkoi tietojen valittdmistd HIVElle ja
naiden tietojen perdssd HIVEnN kyborgit tulivat kuulustelemaan heimolaisia. Svarogin uskollisuus HIVE&
kohtaan ké&éntyikin kuitenkin hanta vastaan, silla Svarogin rakas Dola sai surmansa néissé kuulusteluissa.
Ymmarrettyddn tekojensa seuraukset Svarog syytti tapahtuneesta itseddn, repi salaa o0san
augmentaatioistaan irti ja kaantyi Alkuasukkaaksi. Rexia suojellakseen FM-2130 uskotteli Svarogille, ettd
Rex oli Dolan ja toisen miehen, Grenonin, lapsi, ja pyysi Svarogia kasvattamaan h&net omanaan, mihin
tdma surustaan huolimatta myontyi. Samalla FM-2130 keskittyi hiomaan suunnitelmaa HIVEnN
kukistamiseksi.

Muutaman vuoden kuluttua kyldén saapui druidi Kaschei: toinen HIVEnN lahettdma agentti, saapunut
etsiméan kadonnutta Svarogia. FM-2130 tunnisti hanet lapsekseen, mutta ei ole uskaltanut ottaa tatd
esille. Sen sijaan han on pyrkinyt ohjaamaan Kascheita parhaiden kykyjensad mukaan.

Vuosia kului ja tilanne séilyi ennallaan. Kaschei on alkanut ymmartad yha paremmin Alkuasukkaita ja
onkin alkanut pohtia omaa eldmantapaansa. Tatd pohdintaa on syventdnyt Rexin ja Kaschein
intohimoinen, salainen suhde. Kaschei ei enda olekaan téysin varma siitd, milla puolella han haluaisi olla.
Vuosien tyon jalkeen FM-2130 ymmarsi, ettd ainoa HIVEnN kaatamiseen sopiva tyokalu oli ollut jo vuosia
hé&nen ulottuvillaan: Rex oli osoitus siitg, ettd koneelle voi kehittyd oma tahto. FM-2130 haluaakin kytked
Rexin suoraan kantaverkkoon, toivoen Rexin tahdon voittavan HIVEn. H&maykseksi FM-2130
valmistutti kyldn hoyrysepalld tyhjan metallirasian, jonka Kaschei on salaa korruptoinut HIVEn sirulla.
Mikali rasia kytketadn kantaverkkoon, se luovuttaa kaikki sirun Alkuasukkaista kerddmat tiedot HIVElle,
mika saattaa hyvinkin koitua Alkuasukkaiden kohtaloksi. Pelin aikana hahmojen tarkoitus on tutustua
toistensa todellisiin puoliin, matkustaa Magnitogorskiin ja mahdollisesti kaataa ihmiskuntaa hallitseva
HIVE-tekoély.
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Ehdotus pelitapahtumiksi pelinjohtajalle:

Nelja hahmoa on matkalla vanhan Jeepin kyydissd kohti Magnitogorskia. Tietd reunustavat loputtoman
oloiset kolhoosit, joilla kasvatetaan geenimanipuloituja juureksia. Takapenkilla istuvien hahmojen valissa
on metallinen laatikko. Anna pelaajille mahdollisuus keskustella suunnitelmistaan.

Hahmot nédkevat edessa kyborgi-miliisien tarkastuspisteen, jossa usein kuljettajaa vaaditaan tarkempaan
kuulusteluun ja ajoittain hanet skannataan hyvinkin tarkasti. Pisteestd paéstetddn l&pi Kehittyneet ja
Kyborgit, mutta Alkuasukkailta tivataan tarkasti matkan tarkoitusta. Tarkoituksena on, ettd miliisit
antavat hahmoille tarkastuksen yhteydessa tietoa kuljettajan todellisesta alkuperasta eli siitd, onko hén
Kehittynyt (Svarog ja Kaschei), Alkuasukas (FM-2130) vai Kyborgi (Rex). Anna pelaajien valita, miten
he lahestyvit pistetta.

Magnitogorski on valtava, futuristinen metropoli, jota hallitsevat kohtuuttoman korkeat pilvenpiirtajat,
savusumu ja ainainen meteli. Hahmojen l&hestyessa Magnitogorskin tekno-katedraalia ja sen laser-
valotauluja, he huomaavat, ettd rakennusta vartioi lukematon maaréd kyborgeja, jotka ovat naamioituneet
maastoon monin keinoin. Jeepin analogiradion kautta hahmoihin ottaa yhteyttd matalalla nasaalidadnella
jankuttava ja ystavaksi esittdytyva Baba Yaga. Tama yksi harvoista kaupungissa asuvista Alkuasukkaista
on saanut tietoonsa, ettd joku heimolaisista on vuotanut suunnitelmat HIVVElle ja nyt HIVE on asettanut
néille ansan Katedraalille. Sen sijaan he voivatkin halutessaan edetd kyborgitehtaalle, jossa on toinen
linkki kantavéayl&an. Valitettavasti kyborgitehtaalla on hyvin tiukat turvatoimet ja sen rautaiset vartijat,
erityisesti kolossaalinen ED-210, ovat kipera vastus — mutta toisaalta siella yllatysmomentti on hahmojen
puolella.

Pelaajat joko etenevét laajasti ansoitetulle katedraalille tai maassa kuumuutta hehkuvana railona
avautuvan terdssulattamon kautta kartionmuotoiselle tehtaalle. Ajan niin salliessa — kohtaavat muutamia
kyborgeja, jotka péihitettyddn hahmot péaasevat kantavaylan luo. Viimeistaan tdssa vaiheessa FM-2130:n
tulisi kertoa, kuinka Rex on keskeisin osa suunnitelmaa, mutta jos Rex kytketddn koneeseen, hén ei
valttamatta endd koskaan voisi siitd irrottautua. Myds muut vaihtoehdot voivat tulla kyseeseen: ehka
Kaschei kytkee laatikon kuitenkin HIVEen, joku pelaajista puhuu suoraan HIVEN kanssa tai he matkaavat
esi-isen mukana paikassa aiemmin sijaitsevalla esi-isien hautausmaalle kysymé&&n neuvoja. Haasta
pelaajia ylittdméaan itsensa!
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Rex, core-barbaari

Lapsuudestasi saakka olet ollut luonteeltasi villi ja rauhaton, kuin liekki, jota ei voi kesyttdd. Ainoa, joka on pystynyt sinua
hallitsemaan on ollut itisi Dola, jonka sanaa tottelit niin kauan kuin hén oli kuuloetdisyydelld, tai ainakin nakopiirissa. Iséési et
valitettavasti muista. Aitisi mukaan Grenon oli Alkuasukkaiden vapaustaistelija, levoton sielu kuten sindkin. Han kuoli
taistelussa ollessasi hyvin nuori, yrittaessaan vapauttaa HIVEN orjuuttamia kansoja. Alitisi ja sind olettekin joutuneet pakenemaan
metropoleista, joissa ei ole tilaa ihmisille, jotka haluavat ajatella itsendisesti. Loysittekin turvapaikan lempeasta Bashkir-
heimosta kaukana metropolien savusumusta ja painostuksesta. Tuntui, ettd vihdoin voitte hengittaa.

Muistat yha aitisi helpotuksen siitd, ettd teilld oli vihdoin paikka, jota voisitte kutsua kodiksi. Sopeuduitte anteliaaseen ja
maanldheiseen heimoon nopeasti ja ditisi 10ysi jopa uuden puolison, hiljattain kylddn paenneen bardi Svarogin, johon myds sind
kiinnyit nopeasti. Valitettavasti jumalat eivét olleet suoneet sinulle pitkaa aikaa mydskaan aitisi kanssa. Han kuoli vain kuukausia
my6hemmin HIVEnN kyborgijoukkojen kuuluisteluissa. Hanen rakkautensa sinua ja noita kauniita Bashkirin kukkuloita kohtaan ei
ole koskaan unohtunut, sill&d nyt han yksi kylaé suojelevista hengistd — ja sind olet kylaa suojeleva kési. Svarog otti sinut Dolan
kuoleman jalkeen suojiinsa ja jaoitte yhdessd vihan HIVE& kohtaan. Svarog opettikin sinulle kaiken, mitd saatoit eldméassasi
tarvita. Mydhemmin aikuistumisen riitissd useimmat osasivatkin odottaa, ettd sinusta olisi tuleva kylan turva, core-barbaari.
Olet henkeen ja vereen Bashkir-heimoa: elét ja hengitat sen syketta.

Tunteiden hallinta ei valitettavasti ole ollut vahvimpia puoliasia. Siséllasi oleva tunteiden sonnilauma ottaa sinut toisinaan
haltuunsa, vaikka oletkin aikuistumisesi my&td oppinut sitd paremmin hallitsemaan. Ajoittain sorrut jopa hullunrohkeisiin
ylilyonteihin, kuten esimerkiksi silloin, kun kyldn nuoret yllyttivat sinut uimaan Ural-joen poikki. Ehk& et mydskaén téysin halua
paasta noista impulsiivisuuden puuskista. Tunteiden mukaan toimiminen on sinulle kuitenkin jollain tavalla ylpeyden aihe, sill&
koneet eivét koskaan voisi tuntea sitd, mitd sind olet oppinut tuntemaan yhdessa heimosi kanssa: metsastdméaan, laulamaan ja
tanssimaan yhdessa. Ellet tuntisi koneiden pahuutta, saattaisit jopa s&élia niita.

Tunteiden mukaan eldminen on myds ohjannut sinut brandi-druidi Kaschein luo. Hénen ja sinun vélilleen on kasvanut
intohimoinen, vaikkakin salainen suhde — heimonne sa&ntdjen mukaan puoliso haetaan toisesta kylastd. Se ei ole kuitenkaan
pystynyt sammuttamaan lihallista liekki& teid&n valillanne. Vaikka sinut tunnetaan pikemmin toimistasi kuin ajatuksistasi, olet
viime aikoina alkanut jollain tavalla ymmartdd syvemman puolen ihmisestd. Se on puoli, joka antaa hénen valita. Tdm& on
lopulta térkein asia, joka erottaa Kehittyneet ja Alkuasukkaat toisistaan.

Suhteesi:

Core-Barbaari Rex: Pyhéad tehtdvaa suorittamaan lahtenyt soturi, joka ei luovuta koskaan
1/0-Bardi Svarog: Isdpuolesi ja opettajasi, mutta ajoittain liiankin suojeleva
Brandi-Druidi Kaschei: Salainen rakastajasi, jonka taitoja ihailet

Analogiashamaani FM-2130: Heimon vanhimpia, joka verhoutuu turhaan salamyhkéisyyteen

Huomioi ndmé pelatessasi:
e  Eldydy hahmoosi: pyri ajattelemaan ja puhumaan kuin olisit hahmosi

e  Salaisuudet ovat parhaimmillaan paljastuessaan oikealla hetkell&
o  Kysy muiden mielipiteit4, tee yhteistyot4

e  Ole avoin, improvisoi ja ole mydnteinen muiden ideoille

e  Kaikkein tdrkeimpéné: pidé hauskaa!

Hahmoluokka: Core-Barbaari
e  Barbaarit ovat fyysisyyden mestareita. He taistelevat ainoastaan yhdellg, sieluunsa sitomallaan aseella, jota he pystyvét
ohjaamaan ajatuksensa voimalla.
e  Syvén tahtonsa avulla barbaari pystyy rikkomaan kehonsa rajat ja muokkaamaan kehoaan hetkellisesti, jolloin se voi
suoriutua mahdottomistakin tilanteista.




H+ | Ihminen + -roolipeli

Svarog, 1/0-bardi

— Kehittynyt —

On ollut aika, ennen kuin sinusta tuli se, joka nykyisin olet. Se on aika, jota et mielelldsi muistele, mutta joka
toisinaan pakollakin nousee mieleesi ja ohjaa toimiasi. Olet syntynyt, kasvanut ja kehitetty suur-Moskovassa, jossa
elit massojen mukana. Eldamasi oli kietoutunut tietoverkkoon ja jatkuvaan kehitykseen, etka epaillyt hetkedkéan, kun
HIVEn algoritmi valitsi sinut agentikseen. HIVE edusti sinulle ihmiskunnan kehityksen huippua, yhteiséllisyytta ja
vankkumatonta uskoa. Sen kaskyja et halunnut uhmata, vaikka myohemmin ajatellen et ehk& kenties olisi
voinutkaan. HIVE4 vastaan sissisotaa kdyvat Alkuasukkaiden vapaustaistelijat olivat tietdmattomid, ylimielisia ja
taistelivat vaaran syyn puolesta. Koulutuksesi jélkeen sinut valittiin tarke&é&n tehtdvéan: soluttautumaan Bashkir-
heimoon.

Silloin et vield tiennyt, ettd jokin oli asettanut sinuun epdilyksen siemenen: se saattoi olla nuori Dola ja hanen
poikansa Rex, tai Bashkirin kukkuloiden karu, mutta koskematon kauneus tai heimon vieraanvaraisuus ja lempeys.
Vastoin kaikkia ohjesdént6ja sinusta tuntui, ettd syddmelldsi oli oma tahto — kiinnyit kovasti Dolaan ja tdméan
nuoreen poikaan. T&std huolimatta valitit jatkuvasti tietoa suur-Moskovan releelle, kunnes ndit tekojesi seuraukset
rakkaan Dolasi menehtyessa kyborgien kuulusteluissa. Tuolla hetkelld ymmaérsit, kuinka sinut oli kasvatettu
vankeuteen, kuinka puolestasi oli tehty valintoja, kuinka sinua oli pelattu. Revit sinuun upotetun lahettimen ja heitit
sen Uralin virran vietdvaksi. Halusit kaivaa myos syvemmélle upotetut augmentaatiot itsestasi, mutta siihen et
pystyisi ilman ladkarid. Mutta tekevatkd augmentaatiot Kehittyneen, voiko sen jattaa taakseen?

Sinusta tuntuu, ettd Rex ja sind olitte toisenne pelastus tuolloin. Ainoa asia, joka ylitti vihasi HIVE& kohtaan, olivat
jatkuvat itsesyytokset. Omistitkin elamési Rexille ja hé&nen kouluttamiselleen, vaikka toisinaan tuntui, ettd
oikeastaan Rex on opettanut sinulle paljon enemmaén kuin han sinulle. Te molemmat olette omalla tavallanne orpoja.
Rex on menettdnyt molemmat vanhempansa ja sind et voi endd omaa perhettési néhda — jos he edes ottaisivat sinut
vastaan. Eniten pelkaat, ettd HIVE rankaisee heité sinun valinnoistasi. Silti, et tekisi toisin.

Suhteesi:

Core-Barbaari Rex: Vahvasieluinen nuori, joka vaatii paljon ohjausta

1/0-Bardi Svarog: Hyvéksyisivatké muut minut, jos he tietéisivat minun olleen Kehittynyt?
Brandi-Druidi Kaschei: FM-2130n luotettu, mutta ajoittain melko liberaali

Analogiashamaani FM-2130: Kaschein opettaja ja kylan vanhimpia, viisas mutta vetaytyva

Huomioi nama pelatessasi:
o Elaydy hahmoosi: pyri ajattelemaan ja puhumaan kuin olisit hahmosi

e Salaisuudet ovat parhaimmillaan paljastuessaan oikealla hetkella
o  Kysy muiden mielipiteitd, tee yhteistyota

e Ole avoin, improvisoi ja ole mydnteinen muiden ideoille

o  Kaikkein tdrkeimpénd: pida hauskaa!

Hahmoluokka: 1/0-Bardi Svarog
e Bardit ovat teknologian mestareita. He pystyvét syntetisaattorinsa avulla etdkayttdjand manipuloimaan ja
hakkeroimaan monimutkaisiakin laitteita.

o Ylikellottamalla piirilevynsé bardi pystyy hetkellisesti hallitsemaan yht& kyborgia tai robottia.
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Kaschel, brandi-druidi
— Kehittynyt —

Neo-Novgorodissa 2080-luvulla selvisivét vain kovimmat lapset, silld elama oli kovaa. Onneksi &itisi ja isdpuolesi ovat antaneet
sinulle hyvit evidt monella tavalla. Aitisi mukaan olet “olet onnekas, etti et tuntenut iséisi”, joka oli hinen eliméinsi “suurin
virhe”. Paljastui, ettd hin oli maanpetturi ja stimulanttiaddikti. Talld hetkelld hédn “eldd kaapeli ranteessa jossain rékdisessd stim-
luolassa”. Et ole aivan varma vihaatko vai halveksitko tuota surkeaa olentoa.

Plasma-Partiolaisten Hammasrataskillasta etenit jatkuvasti ylospdin, kunnes lopulta pééasit osaksi HIVEn joukkoja, joissa on
erinomaiset mahdollisuudet edetd uralla ja taata varma tulevaisuus. Alkuasukasryhmét ovat pyrkineet jatkuvasti nostamaan
ihmisten valistd turhaa vastakkainasettelua, vaikka HIVE jatkuvasti etsii keinoja yhtendisen kansan luomiseen ja eriarvoisuuden
vahentamiseen. Alkuasukkaat ovat kuitenkin tehneet selvaksi, ettd avoin ja sivistynyt keskustelu aiheesta on mahdotonta ja HIVE
onkin joutunut kerddmaan tietoja agenttiensa kautta.

Aikaisemmin agenttien koulutuksessa oli kriittinen virhe, joka johtui satunnaismuuttujasta, jonka ihminen muodostaa. Bashkir-
heimoonkin l&hettiin tiedonkeruuta varten agentti vuosia sitten, mutta hén ei koskaan palannut. On epdselvad, tappoivatko
Alkuasukkaat hénet, aivopestiinkd hanet heidan puolelleen vai loikkasiko hén itse. Samaa tapahtui monilla puolilla maailmaa:
suurin osa lahetetyistd soluttautujista ei muutamien kuukausien pédstd endd vastannut kutsuihin, heiltd tuleva informaatio oli
tyrehtynyt tai pahimmassa tapauksessa se oli Alkuasukkaiden korruptoimaa. Ensimmainen operaatio oli karvas pettymys ja siné
olet onnekkaasti osa toista aaltoa, jonka tarkoitus on kerdtd tarkempaa tietoa siitd, miksi HIVE ei pystynyt ennakoimaan
ensimmaisen operaation epaonnistumista. Tehtavési on myds selvittdd, mita tapahtui edelliselle agentille ja hanen tiedoilleen.

Oletkin soluttautunut Bashkir-heimoon ja alkanut tutustua heidén tapoihinsa FM-2130n opastuksessa. Olet omaksunut roolisi
heimossa ja vihkiytynyt brandi-druidiksi. Aluksi se tuntui tdysin naamiolta kasvoillasi, jonka voisit milla tahansa hetkella riisua
pois — kuten koulutuksessasi sinulle opetettiin. Mutta kohdatessasi Rexin erdénd yona vuolaan virran varrella, tunsit sydamessasi
jotain, joka ei sinne kuulunut. Jotain, mistd sinua koulutuksessa varoitettiin. Antautuessasi tunteen valloilleen et tuntenut
katumusta, mutta jalkeenpdin et ole varma, mité se kaikki tarkoitti. Oliko kyseessd poikkeava valittdjaainepurkaus, alhaisten
viettien lihallistuminen? Yhta kaikki, se lihallinen ihanuus uudestaan ja uudestaan, mutta heimolta salassa: heimon siséiset
suhteet ovat kiellettyjé.

Et olekaan taysin varma, mité ajatella tastd kaikesta. Ovatko Alkuasukkaat sivistymattomia kapinallisia vai aivan jotain muuta?
FM-2130n vannoutuessa sinulle suunnitelmastaan kaataa HIVE, et voinut olla vélittdmatta tietoja Moskovan releelle ja saitkin
ohjeet sabotoida heid&n vélineensd. YoOn pimeydesséd oletkin piilottanut vastasirun FM-2130n suunnittelemaan ja kylén
hoyrysepédn takomaan pronssiseen laatikkoon, jonka on maara kaataa HIVE. Jos se kytketddn kantavayldan, kuten FM-2130 on
suunnitellut, HIVE pystyy imemaén kaikki laatikkoon kerétyt tiedot valittdmésti ja tuhoamaan Bashkir-heimon — ja ehka kaikki
Alkuasukkaat. Pysyvasti. Mutta kummalla puolella syddmesi lopulta on?

Suhteesi:

Core-Barbaari Rex: Kaikkia todennékdisyyksia vastaan sinun rakastettusi
1/0-Bardi Svarog: Rexin is4 ja opettaja, joka vdittaa voivansa hallita liekki&
Brandi-Druidi Kaschei: Mita on tdma vapaus, jota he haluavat?
Analogiashamaani FM-2130: Ottanut sinut opettajakseen, mutta salaako hén jotain?

Huomioi ndma pelatessasi:
e  El&ydy hahmoosi: pyri ajattelemaan ja puhumaan kuin olisit hahmosi
e  Salaisuudet ovat parhaimmillaan paljastuessaan oikealla hetkelld
o  Kysy muiden mielipiteitd, tee yhteistyota
e  Ole avoin, improvisoi ja ole mydnteinen muiden ideoille
o  Kaikkein tarkeimpénd: pidd hauskaa!

Hahmoluokka: Brandi-Druidi
e Druidit ovat vuorovaikutuksen mestareita. He pystyvat omaksumaan tietyn eldimen energian ja kayttdméaan sen
ominaisuuksia hyvakseen.
e Druidi pystyy ohjaamaan ja manipuloimaan eldimid. Kovan ponnistelun kautta he voivat myds lukea ja vélitta
ajatuksia.
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FM-2130, analogiashamaani

Shamaani ei ole koskaan yksin. Han on osa ikuista jatkumoa, jossa esi-isdt valvovat ja lempeésti ohjaavat nuorempia polvia, jotka muovaavat
maailmaa parempaan suuntaan. Nyt tuo jatkumo on uhattuna, tekojesi téhden. Ensimmaisen eldmaési asuit Neo-Novgorodissa ja olit mukana
kehittamassad HIVE-tekodlya. Vuosien omistautuminen tydlle tuotti hedelm&a ja olit todistamassa HIVEn ensimmadisid henkayksié, hetked,
jolloin koneeseen tuli henki tai ainakin elamd. Huomasit kuitenkin pian, ettd todellisuudessa HIVEen sen kehittdjat olivat tiedostamattaan
projisoineet siihen omat fantasiansa jatkuvasta kehityksestd, vallasta ja voimasta. Kun testiympdristossa huomasit HIVEn taydellisen empatian
puutteen, ymmarsit, etté olitte todellakin luoneet hirvion. Mutta kukaan ei kuunnellut, silld HIVE oli alykk&ampi, tehokkaampi ja hyddyllisempi
kuin mikaan kone tahén saakka.

Saatuasi potkut stimulanttien kayttosi riistaytyi késisté ja viimeisen pisaran sait, kun puolisosi ldhti toisen matkaan kutsuen sinua “epévakaaksi
ja itsekeskeiseksi”. Samalla menetit sen, josta vélitit kaikkein eniten: lapsesi Kaschein, jonka yksinhuoltajuuden puolisosi sai. Vasta kéytyasi
pohjalla ymmarsit, ettd muutos voi 18ytyd vain sinusta ja lahdit vaeltamaan erdmaahan, josta 18ysit Bashkir-heimon. Uusi FM-2130 oli syntynyt ja
heimon liittymisrituaalissa ndit ensimmdisen kerran ne henget, jotka olivat johdattaneet sinun tiesi tdnne pelastukseen. Vuosia heimo eli
rauhallista elamé&a ja sinulla oli vihdoin aikaa.

Rauha ei kuitenkaan voinut olla ikuista. Heimoonne pakeni nuori Dola-neito ja hanen ottopoikansa Rex. Himmennyit suuresti, silla ilmeisesti
Dola tai kukaan muukaan ei nahnyt sitd, minka esi-isat sinulle nayttivat: Rex oli oikeasti kyborgi ja mikd kummallisinta, toisin kuin muut
kyborgit, han naytti tuntevan. Dolan rakkaus hantd kohtaan oli niin suurta, ettd paatit pita4 salaisuuden itsellasi. Sydéntéasi lammitti, kuinka
heimoonne paennut Svarog l8ysi Dolasta sydanystavan ja hetken he olivat oikea perhe. Tarkemmin siihen saakka, kun Dola kuoli HIVEn
kyborgien késittdmattomissé kuulusteluissa. Tuolloin tiesit, ettd olit henkildkohtaisesti vastuussa, et ainoastaan Dolan kuolemasta, vaan hanen
kuolemansa vaikutuksesta koko heimoon, hdnen poikaansa ja uuteen puolisoonsa Svarogiin.

Tuosta on aikaa jo kaksikymmentéa vuotta, mutta olet omistanut elamési tekodlyn kukistamiselle. ldean tdman toteuttamiseen kéytanndssa sait
kuitenkin vasta my6hemmin, seuratessasi Rexid ja Svarogia, joista oli tullut kuin isé ja poika. Ehka rakkauden avulla kyborgista voi kasvaa jotain
muutakin kuin kone? Jos Rex kytketdan takaisin osaksi I-net?, josta hanet on aikaa sitten irrotettu, hanen tietoisuuteensa saattaisi taydentéa
HIVERN tietoisuutta ja HIVE voisi omaksua sen, mitd siltd puuttuu: syvéllinen ymmarrys tunteista, hyvyydesté ja vapaudesta. Valitettavasti ei ole
mitdén takeita siitd, ettd Rex toipuisi tastd. Niin surullista kuin se onkin, todennékdisempaa on, ettd han imeytyisi osaksi HIVE&. Tatd sinulla ei
ole ollut vield sydantd kertoa hénelle tai muille — askel kerrallaan. Kasvatit suunnitelmaasi salassa. Kylan hdyryseppéda pyysit kaikessa
hiljaisuudessa rakentamaan pronssisen laatikon hdméykseksi tehtdvaénne varten. Oikeasti sen sisalld on vain kuulalaakereita — sen sijaan oikea
ase HIVE& vastaan piilee Rexin sisélla.

Myohemmin kylaén tuli viel& yksi sielu, joka etsi paikkaa — lapsesi Kaschei, josta oli kasvanut taysi aikuinen ilman sinuakin. Kyseessé on
selvasti esi-isien johdatus ja toinen mahdollisuus sinulle. H&n on elanyt nyt kylassanne joitakin vuosia ja olet pyrkinyt ohjaamaan ja opettamaan
hénta niin paljon kuin mahdollista. Sinusta kuitenkin tuntuu, ettd kaikki ei tdysin ole kohdallaan, vaan hanestakin puuttuu jokin osa, etkd ole
varma siitd, kuinka omistautunut hén on heimolle. Sinun tehtdvési on varmistaa, ettd hanen elamansé ei ole kuin sinun: ikuinen katumusharjoite.

Suhteesi:

Core-Barbaari Rex: Kallisarvoisin asia tdssd maailmassa, mutta yhé& ennakoimaton

1/0-Bardi Svarog: Rexin opettaja, joka on tuntuu kantavan maailman taakkaa harteillaan
Brandi-Druidi Kaschei: Lapsesi, mutta et ole varma miten kertoa asiasta

Analogiashamaani FM-2130:  Sinulla on toinen mahdollisuus, etkd jata sitd kayttamatta

Huomioi ndma pelatessasi:
e  Elaydy hahmoosi: pyri ajattelemaan ja puhumaan kuin olisit hahmosi
e  Salaisuudet ovat parhaimmillaan paljastuessaan oikealla hetkella
e  Kysy muiden mielipiteitd, tee yhteistyota
. Ole avoin, improvisoi ja ole myonteinen muiden ideoille
e  Kaikkein tarkeimpénd: pida hauskaa!

Hahmoluokka: Analogiashamaani
e  Shamaanit ovat sielumaailman mestareita. He pystyvat havaitsemaan kaikkialla lasndolevat esi-isdt ja pyytdamaan heidan tietojaan
haudan takaa.
. Shamaani pystyy rumpu- ja sulkarituaalin kautta pystyy valumaan osittain esi-isien henkimaailmaan ja jopa syvemmalle késitteiden
tasolle.
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