Viimenen Rierros pelataan
vastapdiviin. Slkaen E tai ®
pelaajasta. Tllsin ongelma ratkeaa
ja jokainen hahmo oppii jotain,
Rebittyy tai muuttuu olentona. Talld
Rierroksella on myds tarRedd ettd
tavinan opetus muodostuu opituista
asioista.

fkaikki muut pelaajat lukevat tamin
sivun ja heittavit noppia viimeiselli
sivulla olevassa taulukossa
saadakseen tarinan osat. A
pelaajana odotat omaan vuoroost
kRunnes luet viimeisen aukeaman.

".janyt tiedit.”

Tavina on tiissd vaiheessa pidttynyt.

Ongelmat ja haasteet on ratkenneet ja Raikki ovat
saaneet ansionsa mukaan. Ayt on sinun tehtiva tehda
tiivistetty yhteenveto tapahtuneesta ja [oyptid
moraalinen opetus tavinasta. Tavvittacssa voit jatkaa
tarinaa vield véhin eteenpdin, jotta tarina on
johdonmuRaisesti loppu ja opetus on jirkeenkiyma.
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Alkuvalmistelut:
(0) Tulosta kaikki kolme sivua yksipuoliselle paperille.
(1) Leikkaa jokainen poikki suunnassa kahteen osaan.

(2) Taita jokainen pieni sivu kahtia keskelta (sinulle jaa vieressa olevan kuvaajan sivut 6,7,8 ja 1 nakyviin)

(3) Taita etusivu taakse. Sinulle jaa ndkyviin sivut 6,7,8.

(5) Taita sivut 6 vihkon taakse. Sinulla pitdisi olla vihko, jonka voit kdyda lavitse sivulta 1-8.
(6) Pelinjohtaja ottaa vihkon A ja jakaa loput muille pelaajille aakkosjarjestyksessa myotapaivaa. Vihko E jaa kayttamatta 4 pelaajalla.
(7) Pelissé tarvitaan kahta kuusitahoista noppaa. Yksi tumma ja yksi vaalea. Kun ndma ovat pelaajan kddessa niin han puhuu ja muut kuuntelevat.

)
)
)
(4) Taita sivut 7 ja 8 vastakkain. Sinulle jaa nakyviin sivut 6 ja 1.
)
)
)

Pelin kulku:

Pelaajat pelaavat jarjestyksessa A,B, C jne. Kun pelaajalla on nopat, on hdanen vuoronsa puhua ja muut kuuntelevat. Kun hdn on valmis, han siirtaa nopat

seuraavalla pelaajalle myotdpaivaa.

A pelaaja toimii pelinjohtajalle ja seuraa ohjeita omassa vihossaan. Muut pelaajat omalla vuorollaan avaavat seuraavan aukeaman, heittavat noppia, ja ker-

tovat yhteista tarinaa eteenpain.

On tarkedd muistaa ettei pelisse ole voittajia tai havidjia vaan kaikki tydskentelevat yhdessa tehddkseen mielenkiintoisen tarinan. Jos pelaajalla on
vaikeuksia keksia tarinaa eteenpain annettujen noppatulosten avulla, muut pelaajat voivat auttaa hanta. Tarkeda on kuitenkin ettd jokainen saa danensa
kuuluviin omalla vuorollaan eika ketdan tuomita heidan kertomansa tarinan osuuden perusteella.

Pelinjohtajan tarkeimmaksi tehtavaksi jaa ajanhallinta, vuorojen moderointi ja varmistaa etta kaikki pelaajat otetaan huomioon. Han voi myos itse omalla
vuorollaan kertoa lyhyitd patkia tarinaa, joilla sitoo tapahtumia yhteen ja edistaa tarinan kulkua.

Esimerkki tarina viidella pelaajalla:

Olipa kerran hirvi, joka eli yksin metséassa (B: 2,3). Eraana paivana tama kohtasi puhtaan valkoisen linnun istumalla puun oksalla (C: 3,1). Lintu oli paennut
puuhun kissaa, joka pydri puun ympadri levottomana (D: 1,4). Koivu, jonka oksalla lintu istui seisoi paikallaan vaatimattomasti puuttumatta linnun ja kissan

tilanteeseen (E: 6,2),

Hirvi katsoi eldimid etdalta hdmmentyneena ja lahestyi heitd. Han kertoi etta oli [6ytanyt pensaan tdynna ruokaa, jota ei itse pystynyt syoda (B: 4,5). Lintu
olisi ilomielin halunnut auttaa mutta ei pystyi vain avuttomana istua puussa. Jos han paasisi nummelle han voisi nokallaan poimia kaikki marjat piikikkaasta
pensaasta (C: 5,6). Kissa ei valittdnyt hirven ja linnun ruuasta vaan ahneesti odotti vain etta saisi linnun suuhunsa (D: 5,2). Tdaman kuullessaan koivu paatti
irrottaa osan lehdistdan ja puhaltaa nama tuuleen rohkaisten lintua lentdmaan nummelle (E: 5, 1).

Puu paatti tarjota linnulle oksaansa, jossa se voisi aina istua ja Iahta lentoon tarvittaessa. Hanelle tima huomaamaton rooli sopisi hyvin (E: 3,2). Linnun
|ahdettya lentoon kissa jatkoi tdman jahtaamista metsan lapi. Han tulisi aina jahtaamaan lintua oli onnellinen jahdissa (D: 6,5). Kissan jahdatessa lintua,
tdma osui puuhun ja tippui maahan. Noustessaan maasta han oli varjaytynyt mustaksi ja harmaaksi kaikesta liasta. Hdmmentyneena varis nousi uudelleen
siiville (C: 2,3). Hirvi juoksee perassa ja taklaa kissan. Kissa kompastuu, kaatuu ja hengastyy. Tasta syysta kissa ei jaksa enada juosta pitkia matkoja saalis-

taessaan (B: 2,5).

Ja ensi kerralla kun kuljet metsdssa ja ndet lentavan mustan variksen, tiedat miksi se on niin tumma ja voit pian ndhda kissan jahtaamassa tata.
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Olet saattanut olla
haitaksi tai vibintadRin et
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RuitenRin liksysi ja
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ratRaisussa ja nyt vuorosi
slictyd pois parrasvaloista.
Luonteesi ei ole valttamitonta
muuttua ja opetuksesi ei tule
olemaan yhté suuri Run
muiden. Térkeintd on Ruitenkin
ettd sind olit avain asemassa
ratkRaisemassa ongelmaa ja jos
ongelma ei ole vield vatRaistu
niin sind voit sen tehdd.
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