Tutkielma Monipaisen Lohikdrmeksen Sosiaalidynaamisesta Koherenssista
I, Ropecon 2019

Tarinat kertovat Kohtalovuorilla asuvasta jumalkddrmeestd, jota paikalliset palvovat
kauhunsekaisin tuntein. Lohikddrmeen viisi pdcdtd herdttdvdt kunnioitusta ja
kammotusta. Harva tietdd ettd jokaisella pddlld on oma tahto ja persoonallisuus. Eikd ole
aina ihan helppoa jakaa ruumistaan neljdn sisaruksen kanssa, jotka ovat Idhes kaikesta
eri mieltd!

Pelissd pelataan viisipdistd lohikddrmetta tai tarkemmin sanottuna, kukin pelaaja pelaa yhté paata.
Eivatka padt tulee aina oikein toimeen keskenddn! Tiedossa on kinailua, torailua ja ddnestyksia seka
ehkd vdahan naapuripddn naykkimista.

Ikdraja: 13+ (vikivaltaa, hirvi6ita jne)
Pelaajia: 3-5

1. Pelinjohtajan supersalaiset taustatiedot

Pelaajat ottavat pelissa viisipdisen lohikddrmeen eri pdiden roolit. Jos pelaajia on vdhemmaén kuin
viisi, puuttuvat padt ottavat silloin nokosia. Yksi pdistd ei ole oikeasti lohikddrme vaan naamioitunut
joukko maahisia (katso hahmokuvaukset).

Peli on ”péiva elamdstd”-henkinen katselmus siihen, millaista on olla viisipdinen lohikddrme.
Ympéroivda maailma tietysti suhtautuu viisipdahdn kammottavana, jumalaisena olentona.
Lohikddrmeelle itselleen kyseessé on vain tavallinen tiistai. Ajatuksena on luoda fiilis missa
eeppinen mystisyys ja banaali arki kohtaavat niin ettd kallot kopsahtavat yhteen. Toisen myytti on
toisen arkipdiva.

Pelin sisélt6 koostuu 1dhinné sosiaalisesta draamasta, kun paét kiistelevat keskenddn. Samalla voi
mennd liiskaksi kuolevaisia. Pyri tuomaan esiin aiheita joista kinastella. Luultavasti niitd kylla
riittdd yllin kyllin.

2. Saannot

Viisipdinen kauhukddrme on hirmuinen taikapeto, joka pystyy tuhoamaan kaupunkeja ja
aiheuttamaan luonnonmullistuksia. Ongelmana on se, ettd jokaisella pdélld on oma tahto.

Lohikddarmeet ovat mahtavia olentoja, eikd yksikdédn paa tai koko kddarme voi saada surmaansa,
ainoastaan haavoittua. Haavoittuminen on pelkdstdan tarinallinen elementti. Tosin Kauhulieska on
ehké vaikeuksissa jos valepuku vaurioituu liikaa...

Toimintojen ratkaisemiseen kdytetddn yhta kuusisivuista noppaa (1d6). Ainoastaan pelaajat
heittdvat. Tuloksena 1 on d&arimmdinen epdonnistuminen, 2 epdonnistuminen, 3 epdonnistuminen
hyvilld sivuvaikutuksella, 4-5 onnistumisia ja 6 superonnistuu. Jos kaksi hahmoa toimii toisiaan
vastaan, kumpikin heittdd (esimerkiksi kaksi pééta pureskelee toisiaan).

Yksittdiset paat pystyvat tekemédédn asioita sen mukaan mihin ne ylettyvét kaulansa varassa. Tdma
tarkoittaa esimerkiksi kuolevaisten syomistd, kattojen repimistd irti rakennuksista, kokonaisten
puiden irtiriipimistd ja muuta sellaista. Taman lisdksi ne voivat honkia tuhoisasti (vaikutus riippuu
valitusta honkdisytyypistd). Yleensd padt vain onnistuvat siind mita tekevat, mutta heittoja tarvitaan



jos kyseessd on vaativampi tai salamyhkéisempi juttu. (Esimerkiksi yksi paa yrittaa hotkaista
ihmisen salaa muilta.)

Koko kehon toiminnot sisdltdavit esimerkiksi kdvelemisen, lentdmisen, kdpdl6iden muun kédyton ja
hannélld lydmisen. Kehon kéyttd varten tarvitaan lohikdarmedadnestys. Tama tarkoittaa sitd, ettd
yksi lohikddarmepaa ehdottaa ettd esimerkiksi ”lenndhdetddn pakenijoiden perddn”. Lenndhdys
tapahtuu jos kaikki lohikddrmepéét ovat samaa mieltd. [lman yksimielisyytta keho ei liiku. Tdmén
takia pdiden pitda jatkuvasti neuvotella keskenddn ettd isompia asioita tapahtuu! Tappelut ja pakotus
ovat sallittuja tuloksien saamiseksi.

SALAINEN SAANTO: Maahispain &éni ei oikeasti merkitse! Aidot lohikdirmepéét vain uskovat
niin. Pidd mielessad kuka pelaajista on Kauhulieska. Joskus nelja ddantéd vastaan yksi voi riittdad. Tama
voi saada oikeat lohikddrmepéét epdilemédédn jotain... tai sitten ei.

3. Hahmot

Leikkaa hahmot irti kukin omaksi paperikseen mitké voi ojentaa pelaajille.

Purppurakauhu Myrkkykita

Elama on ollu vdha niku tyhjaa. Siis on ihan siistii olla lohikddrme. Mutta tiedédtsd, pidemman péélle
sitd on sillai, tassdks tdd 0? Mut sit tajusit et se mitd puuttuu on niinku syvempi yhteys. On ihan
kiellettyy, ihan niinku sairasta tunnustaa tad, mut oot kattellu Kauhulieskaa silld silmalla. Se on
niku... ihan erilainen kui kukaa muu. Se on niku tosilohikadrme. Sillai Lohiki4rme isolla Allilla. Ei
hitto jos muut saa tietdd... mut Kauhulieska ymmartdis. Se sillai TAJUU niku mitd tda juttu on, taa
lohikddarmejuttu!!! <3 <3 <3 Ehka muutki vois tajuta et laiffilta niku vois tahtoo enemma?

Lempiruoka: Kaikki niku teeskentelijét ja sellaset hyvikset

Hongit (valitse): Happopilvia Hermomyrkkyéd Turmatulta

Punakaarme Kauhulieska

Sinulla on aika iso salaisuus. Et ole oikeasti lohikddrme. Olet iso joukko maahisia naamioituneena
lohikdarmeeksi. Teilld on iso irtopdd, joka on tehty kalansuomuista ja paperimassasta puisella
rungolla. Se on liimattu jumalkddrmeen selkédédn. Oikeat lohikdarmeet eivit saa tietdd téstd tai teidat
karistetddn! Olette mytologisantropologinen tutkimuskollektiivi. Teilld on menossa pitkdkestoinen
tutkimus lohikéd4rmeiden sosiaalidynaamisesta koherenssista. Adntisi ei oikeasti tarvita
lohikdarmeddnestyksissd, mutta muut eiviét sitd tiedd. (Halutessasi voit valilld kiistella itsesi kanssa
piipittavilla danilld kun maahiset kinastelevat keskendén siitd mitd tehda.)

Lempiruoka: Toivoisitte ettei kddrmes soisi ihmisid lainkaan, eikd tdmd pdd varsinkaan

Hongit (valitse): Luovia tekosyitd tulenpuuttelle  Tulitikkuja ~ Voimakkaita yskaisyja



Pinkkisarvi Hilirimpsis

Hahahahaa, verta ja tulta!!! Lohikddrmeen paikka on ruumiskasan huipulla, kallomeren keskelld,

Lempiruoka: Hikiset nortit ja nynnyt tossukat, neitsyet erityisesti

Hongit (valitse): Glitteria =~ Hattarapalloja Sateenkaaria

Kuolonkaiarme Maailmantuho

Olet nekromantinen kuolonkdarme, mutta siitd huolimatta ihan mukava veikko. Paheksut sitd miten
sinua pidetdan kammottavana vain koska kun henkéiset kuolevaista kohti, hdn kuolee ja nousee
zombina. Ei sille voi mitéddn ettd valilld aivastuttaa sopimattomissa paikoissa!!! Haluaisit vain
ystdvid, ehka jopa kuolevaisista. Vdhdn ihailua my®6s tai rakkautta pelon sijaan. Olet alkanut
opetella viimeaikoina kasvissydjdksi, vaihtelevalla menestykselld. Kiusauksia on liian paljon...ehkd
jos muutkin kokeilisivat?

Lempiruoka: Kaalinpdat ja pdivankakkarat (oikeasti grillattu ihminen)

Hongit (valitse): Epédenergiaa Kuolonkaasua Mustaa tulta

Jadkauhu Tikarihammas

Lohikddrmeyden ydin on olla sopivasti cool. Etdinen ja kaukainen, sellainen mystinen hahmo.
Sopiva palvottavaksi. Lohikddrmekultti on hyva idea. Kun eihdn ihmiset osaa kuten lohikdarmeet
osaa. Mutta on yksi ihminen joka on poikkeus. Sir Garibald Pyhd, legendaarinen
lohikdrmeensurmaaja. Olet seurannut hédnta kristallipallosta kotiluolasta. Mika tyyppi, mika
legenda, mitka viikset! Ei hitto kun saisit Garibaldin houkuteltua ndille seuduille! Ei hitto kun se
tajuaisi ettd olet erilainen kuin muut lohikdarmeet! Ei hitto, kutittaisikohan ne viikset...?

Lempiruoka: Stereotyyppiset vaaleat neidot, mieluiten vapaaehtoiset kultistit

Hongit (valitse): Jaata Kylmaa tulta Tyhjiota



4. Pelin aloittaminen (5 min)

Kerro pelaajille pelin konsepti ja sddnnét, erityisesti tarve ddnestdd ruumiin kdaytostd. Anna tdman
jalkeen pelaajien valita hahmot niiden nimien perusteella. Anna pelaajille muutama hetki lukea
laput. Tamén jdlkeen pyyda jokaista kuvailemaan miltd oma pda néyttda ja millainen tyyppi se on.
Sitten on aika heittdytya peliin. Pidd pelin aikana huolta kokonaisajasta ja nopeuta kohtauksia
tarvittaessa. Kohtauksille médritellyt aikarajat ovat joustavia ja sisédltdvat oman pelillisen aikarajan.

5. Mita tandan ruuaksi? (10-15 min)

Jumalkaddrmeelld on nélkd, joten on aika ldhted kerddmaan uhri tai kymmenen uskollisilta palvojilta.
Tamaéanpdivaiseksi uhripaikaksi valikoituu Hornalaakson unelias pikkukaupunki. Hornalaakson
kaupunki on stereotyyppinen fantasiakaupunki majataloineen, muureineen ja velhontorneineen.
Jumalkéddrme tekee tietysti ensimmadiseksi vaikutuksen paikallisiin lentdmélld muutaman kerran
kaupungin ympaéri matalalla. Kaupungin vidki pakenee kauhuissaan siséatiloihin.

Pelaajien on aika tutustua ddnestyssysteemin pddttamadlla mihin he haluavat laskeutua.
Vaihtoehtoina ovat péétori, velhontornin huippu, lohikddarmetemppelin katto, pelto kaupungin
ulkopuolella tai kaupunkilaisten talojen murskaaminen. Jos laskeutumispaikan pddttimiseen menee
yli viisi minuuttia, siivet vasyvat ja lohikddrme rojahtaa satunnaiseen paikkaan aika epdarvokkaasti!

Jumalkddrmeen laskeuduttua kyldldiset saapuvat pelokkaina palvomaan sitd. Joukkoa johtaa
kaarmekultin ylipapitar Serpentina suomuisessa kaavussaan. Hantd seuraavat kaupungin aatelisto ja
porvarit. Ylipapitar tarjoaa jumalkddrmeelle palvontamenoja sekd ihmisuhreja syotavaksi. Mutta
millaista uhria jumalkddrme oikein tahtoo? Kadrmepdiden pitdd pdattdd millaista ruokaa he vaativat.

Jos viittelyssda menee liian pitkddn (koko kohtaukselle varattu 15 min alkaa tulla tdyteen),
hdmmentyneet kyldldiset pakenevat paikalta. Jdljelle jad vain jumalkddrmeen papisto, jotka ovat
hdmmentyneitd ja peloissaan. Papisto tekee ndyttavan joukkoitsemurhan heittdytymalld valtavaan
BBQ-kuoppaan, jonka he ovat rakennelleet silld aikaa kuin viisipdinen jumala kiisteli keskendén.

6. Kenelle herkku kuuluu? (10-15 min)

Herkkuja ei voi tietenkddn sydda suoraan, vaan ne pitdad valmistella sopivilla palvontamenoilla sekd
maustaa paikallisilla yrteilld. Uhrit my6s juovat tai pakotetaan juomaan erindkdisiad
maustekastikkeita mahdollisimman hyvan makukokemuksen takaamiseksi. (Jos peli on edelld
aikataulusta, pditd voi provosoida nahisemaan siitd pitddko uhrien juoda pestoa vai currya vai
punaviinikastiketta vai jotain aivan muuta.)

Herkut kootaan rituaalipylvdisiin nippanappa pdiden ulottumattomiin. Kehon pitda liikkua eteenpdin
ettd ne saa hotkaistua. Nyt on tdrked asia ratkaistavana — miten uhrit jaetaan pdiden kesken? Jos
niitd onkin vain yksi, mika pda saa sydda sen?

Jos kohtauksen aika alkaa loppua, uhrit onnistuvat rimpuilemaan itsensa irti, mahdollisesti
sukulaistensa avustamina ja karkaavat. Mikali papisto teki itsemurhan, kyse on grilliruuan
maustamisesta ja ajan loppuessa ruoka on pilaantunut, palanut hiileksi.



7. Haastaja astuu kehaan! (10-15 min)

Pilvien keskeltd lankeaa yksindinen valonsdde. Parvi kirkkaanvalkoisia kyyhkysid kahahtaa
siivilleen. Valonsdde heijastuu kirkkaaksi kiillotetusta haarniskasta. Valkoinen sotaratsu hirnahtaa ja
esiin ratsastaa peloton ritari. Sankari on saapunut. Sir Garibald Pyhd on tullut surmaamaan pahan
lohikddrmeen, eivdtkd hdnen myyttiset viiksensd anna armoa!

Lohikddrmeensurmaaja jaa tietysti ensin paistattelemaan ihmisten ihailussa turvallisen vdlimatkan
pddssd ja vaatii lohikddrmettd luopumaan viattomien terrorisoimista kaiken pyhdn nimeen,
katumaan hirmutekojaan seka niin edelleen. Sir Garibald on pdmp06si ja itserakas, eikd pelkaa
kéyttdd ylitseampuvia ylisanoja itsestddn. Monologin aikana pdét kenties kiistelevat siitd mitd tehda
— tdmad voi johtaa ddnestykseen liikkeesta.

Kun kohtausta on kestdnyt jonkin aikaa, Sir Garibald hyokkaa! Héanelld on siunattu sotaratsu ja
taikapeitsi, mutta no, jumalkddrme on jumalkdarme. Lohikddrmensurmaaja voi haavoittaa joitakin
pditd, mutta ei tappaa koko petoa.

Jos Sir Garibald kuolee, hdnen myyttiset viiksensa irtoavat hdnen kasvoiltaan enkelikuoron
laulaessa taustalla. Ne rapyttelevat porroisesti ja seuraava henkil, jonka kasvoille ne laskeutuvat,
muuttuu uudeksi lohikddrmeensurmaajaksi. (Naiseus ei ole este eeppisille viiksille.) Mikali
Garibald menee littanaksi heti kohtauksen aikana, tdimé voi tuoda lisdsisaltod kohtaukseen kun
viikset hyppivdt naamalta toiselle. Lohikddrmeensurmaajaksi muuttuva koulutyttd voi olla
yllattavan nokkela ja sitked vastus. Viikset voivat tarttua jopa johonkin kddrmepdista todella
huonolla heitolla ja tuurilla — tai yhteen maahisista.

Kohtauksen aikana tulee oletettavasti paljon kollateraalista vahinkoa ja koko kaupunki saattaa
padttyd sdpaleiksi. Voi tietysti myos olla ettd kaikki ratkeaa diplomaattisesti — eihdn sité tieda!

8. Epilogi: nokosten aika (5 min)

Sir Garibaldin kohtaamisen jdlkeen jumalkddrmeen on aika palata takaisin luolaansa nukkumaan.
Muuten diti suuttuu.

Pyyda lopussa pelaajia kertomaan yhdessa epilogi siitd mita kukin pda oppi tastd tavallisesta
tiistaista ja toisaalta miten se vaikutti ympéroivddn maailmaan.

Voit maalata loppuun kuvaelman siitd kuinka Garibaldin viikset seuraavat lohikddrmettd tdiméan
kotiluolan sisddnkdynnille ja jddvét sinne lepattelemaan...

Muista lopuksi kiittdd kaikkia pelaajia pelistd, siivota jdljet pelipaikalta ja olla yleisesti hyva
ihminen. Kiitos myds sinulle kun peluutit viisipdisen lohikddrmeen eldmaa.



